Sinais em interfaces grdficas com PHP-GTK

Programacao de sinais

Para conectar a interface grafica de um programa ao restante do codigo, é preciso usar sinais.
por Pablo Dall’Oglio
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o artigo anterior, estuda-

mos as diversas formas de

se construir uma interface
em PHP-GTK. Neste terceiro artigo,
veremos como programar aplicativos
para que estes respondam a interac¢io
com o usudrio através da programa-
¢do de sinais.

Widgets

Como vimos no artigo anterior, a
biblioteca GTK ¢ formada por um
conjunto de classes organizadas hie-
rarquicamente. A maioria dessas clas-
ses implementam widgets. “Widgets”
¢ o termo utilizado para descrever
um elemento grifico de uma inter-
face. Um widget pode ser um botdo,
um botio de rddio (radiobutton), um
botdo de marcagdo (checkbutton),
uma imagem, uma lista ou mesmo
uma janela (figura 1).
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Contéineres

Alguns widgets podem conter outros
em seu interior, como por exemplo a
janela, o frame, o notebook, um botdo
ou uma janela de rolagem. Nesses
casos, eles também sdo chamados
de containers (contéineres). Um
contéiner ¢ utilizado para organizar
ainterface e distribuir seu contetido.
Nem todo contéiner é visivel, existem
contéineres como as caixas vertical
(GtkVBox) e horizontal (GtkHBox),
além da tabela (GtkTable) que nio
sdo perceptiveis ao usudrio, sendo
que somente seu conteddo é visivel.
A figura 2 mostra alguns exemplos
de contéiners.

Sinais e callbacks

Ap6s criar uma interface, é necessé-
rio programar a intera¢io do usudrio
com a aplicagdo. Diferentemente da
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Web, onde o fluxo de execucio do
aplicativo é baseado na requisi¢do de
pdginas, em aplicagdes standalone
como a GTK, a programacio ¢ ba-
seada em sinais e eventos.

Um sinal é uma mensagem enviada
por um widget sempre que o usudrio
interage com ele. Diferentes widgets
emitem diferentes sinais sob diferentes
circunstancias. Pode parecer comple-
xo0, mas na verdade é bastante simples.
Um botdo, por exemplo, emite o si-
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Figura 1 Elementos de uma janela.
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nal clicked quando ¢ clicado, pres-
sed quando é pressionado e released
quando € solto. Uma janela emite o
sinal destroy quando é fechada, uma
op¢do do menu emite o sinal activa-
te quando ¢é selecionada e uma lista
emite o sinal row-activated quando
o usudrio clica duas vezes sobre um
de seus itens.

Como o programador descobre
essas palavras mdgicas? Na docu-
mentacio de cada widget. Se vocé
acessar [1], verd a documentacio de
um botdo, e 14 constard uma relacdo
dos seus sinais e sob quais circuns-
tancias eles sdo acionados.

Sempre que um sinal é emitido pela
GTK, cabe ao programador definir o
que serd feito, criando uma fungio
para responder a emissdo deste sinal.
As fungdes que sdo criadas para reagir
a sinais sdo chamadas de callbacks.
Uma callback pode ser uma funcio
ou um método de um objeto como
veremos nos exemplos a seguir.

Programacio
estruturada

No exemplo 1, demonstramos a utili-
zacio de sinais e callbacks através de
programacdo estruturada. Nele, cons-
trufmos uma janela que pede ao usudrio
seu peso e altura, e quando este clica
no botdo calcula, o programa exibe o
indice de massa corpdrea no console.
Note que os comandos echo e print,
que na Web exibem o resultado em
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Figura 2 Contéineres s&o elementos especiais
que podem conter outros elementos
em seu interior.
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01 <?php

03 function calcula_imc ()
04 {

05 global $peso,
06 $valor_peso
07 $valor_altura =
08 echo
09 }

10 // cria interface
GtkWindow;
GtkEntry;
GtkEntry;

Saltura;

11 $janela =
12 $peso
13 $altura
14 $botao =
15

16 // conecta o sinal

new

new

new
new

18

19 $vbox = new GtkVBox;
21 $vbox—->add
22 $vbox—>add
23 $vbox—->add
24 $vbox—->add
25

26 $janela->add($vbox);
27 // exibe a janela

28 $janela->show_all();
29 Gtk::Main();

30 2>

$Speso) ;

$altura);
$botao) ;

\.

-
Exemplo 1: Programa de calculo de IMC

02 // calcula o indice de massa corpdrea

// variaveis globais

= S$peso->get_text ();
$altura->get_text ();
($valor_peso/ ($valor_altura*$valor_altura))

GtkButton ('calcula') ;
'clicked'
17 $botao—->connect_simple ('clicked',
20 $vbox—->add (new GtkLabel ('Peso:'));

new GtkLabel ('Altura:'));

"\1’1",‘

a fungdo 'calcula_imc'

'calcula_imc');

J

uma pagina HI'ML, na GTK exibem
os resultados na linha de comando na
qual o programa foi executado. AGTK
possui classes para exibicdo de didlogos
com o usudrio que sdo mais apropriadas
para exibir mensagens.

Veja que no exemplo 1 criamos
uma janela (figura 3) e alguns obje-
tos ($peso, $altura, $hotao) e os adi-
cionamos a janela por meio de uma
caixa vertical (GtkVBox). A parte mais
importante desse exemplo é o mo-
mento em que conectamos o sinal
clicked do botdo a funcdo calcula_
imc(). Com isso, ordenamos ao GTK
que execute tal fungdo sempre que o
botio for clicado. Como os objetos
criados ($peso, $altura) ndo existem
dentro da funcio calcula_imc(), tive-
mos de utilizar varidveis globais para
tornar as varidveis visiveis em todo
o programa. Esse recurso deve ser
evitado ao mdximo, e foi utilizado
aqui somente por motivos didaticos.
O cdlculo do indice é realizado di-
vidindo-se o peso pelo quadrado da

altura. Para obter os valores digita-
dos em um campo de digitacdo do
tipo GtkEntry (entrada), utilizamos
o método get_text().

Programacio
orientada a objetos

No exemplo 1, vimos como construir
uma janela utilizando a programagéo
estruturada. No préximo exemplo,
VaImos escrever um programa muito
parecido, mas dessa vez utilizando
a orientacdo a objetos.

A utilizacdo da orientacdo a objetos
nos dd maior flexibilidade e modulari-
dade, permitindo reutilizar muito mais
facilmente estruturas l6gicas jd existentes.
O préprio GTK permite que criemos
novas classes baseadas nas suas.

No exemplo 2, criamos uma jane-
la para cédlculo da média entre dois
nimeros. Veja que essa janela (figu-
ra4), chamada CalculaMedia, é filha
de GtkWindow, uma classe nativa do
GTK que implementa uma janela.
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Figura 3 Janela do programa que
exibe o indice de massa
corpoérea.

Assim, por meio da utilizacdo de
heranca, reaproveitamos toda a es-
trutura j4 existente de uma janelae a
especializamos, adicionando alguns
comportamentos especificos.

No exemplo 2, usamos dois objetos
($valorle$valor2),além de um botdo
para calcular o resultado ($botao) e um
r6tulo de texto ($result) que serd utili-
zado para exibir o resultado do célcu-
lo. Quando o usudrio clicar no botdo

calcula, ométodo calcula_media() serd
executado e o resultado da média entre
os dois valores serd calculado e exibido
no lugar do rétulo de texto $result.

Nessa classe, optamos por definir
todo o visual da janela no seu método
construtor (construct). Nesse caso, ndo
precisamos mais utilizar varidveis globais.
No lugar delas, optamos por declarar os
objetos que precisarfamos acessar, como
atributos dessa classe (private $valorl,
por exemplo). Dessa forma, eles sdo aces-
sivels ao longo de toda a classe.

Note que no programa do exem-
plo 2, a forma de conectar o sinal
clicked do botdo a uma funcio se
alterou. No lugar de especificarmos
somente 0 nome de uma fungio no
método connect_simple(), passamos
como pardmeto um vetor formado
por duas posi¢des: a primeira indica
um objeto e a segunda o nome de
um método a ser executado.

Nesse programa, no lugar de exi-
bir o resultado do cdlculo no conso-
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Figura 4 Janela do programa que
calcula a média entre dois
ndmeros.

le do sistema, estamos jogando-o de
volta a tela, por meio de um rétulo
de texto localizado abaixo do botdo
calcula ($result).

Conclusio

Neste artigo vimos como respon-
der as interacdes do usudrio com
a interface. No préximo artigo da
série, iremos estudar como se dd
a integracdo com bancos de da-
dos utilizando o Sqlite, que é um
banco de dados standalone e de

-
Exemplo 2: Média entre dois niimeros ficil distribuicdo. M

01 <?php e N\
02 class CalculaMedia extends GtkWindow i ~
03 | Mais informacoes
04 private $valorl;
05 private $valor2; []_] W|dget de botéo:
06 private $result; I http//WWthp‘gtk
07 public function __construct ()
08 | com.br/gtkbutton
09 parent::__construct(); // cria a janela
10 // cria os campos para digitacdo [2] PHP-GTK Brasil:
11 $this->valorl = new GtkEntry; http://www.php-gtk.com.br"
12 $this->valor2 = new GtkEntry;
13 $this->result = new GtkLabel ('resultado'); .
14 $botao = new GtkButton('calcula'); @ Slte do autor:
i3 // conecta o sinal 'clicked' ao método 'calcula_media' http://WWW.pab]O.b]Og.br
16 $botao—>connect_simple ('clicked', array ($this, 'calcula_media'));
17 // coloca os campos em uma caixa vertical : .
18 $vbox = new GtkVBox; m Livro PHP-GTK:
19 $vbox—>add ($this—>valorl); http://www.php-gtk.
20 $vbox—>add ($this—->valor2) ; com.br/book
21 $vbox—>add ($botao) ; . Y,
22 $vbox—->add ($this—>result); ~ N
23 parent: :add($vbox) ;
24 // exibe a janela sohre 0 aulor
25 parent: :show_all();
26 ) o o Pablo Dall’Oglio (pablo@php.net) &
27 // calcula a média entre dois numeros - ;
28 function calcula media () graduado em Andlise de Sistemas, au-
59 { tor dos softwares Agata Report e Tulip e
30 Smedia = (Sthis->valorl->get_text () + também de dois livros sobre PHP, além de
31 Sthis->valor2->get_text ()) / 2; mante( a comunidade brasileira de PHP-
32 $this->result->set_text ($media); GTK. E membro da equipe de documen-
33 } tacdo e criador da comunidade brasileira
34} de PHP-GTK. Atualmente, ¢ diretor de tec-
35 new CalculaMedia; nologia e proprietario da Adianti Solutions
I6 ks 8t () § www.adianti.com.br).

\ 37 ?> y, \ y
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