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Prezado leitor, prezada leitora da Linux Magazine, uma batalha silenciosa 
está sendo travada entre sistemas operacionais de código aberto e, basi-
camente, a Microsoft, em uma área que, à primeira vista, pode não pa-
recer tão importante para que o Linux se estabeleça como opção no 
PC de mesa do usuário comum: a plataforma de desenvolvimento!

Especialmente no Brasil, onde sistemas de automação comercial 
são cada vez mais necessários (por conta de uma legislação tributária ex-
tremamente complexa), a existência desse tipo de aplicação está inevita-
velmente atrelada à disponibilidade de uma plataforma de desenvolvimen-
to robusta e de baixo custo. Para que essa plataforma seja bem sucedida, 
além do sistema operacional, há também a necessidade de um conjunto 
de ferramentas de desenvolvimento que considere as preferências e a dis-
ponibilidade dos programadores de cada região. Aqui no Brasil, isso (ain-
da) se restringe ao trinômio Delphi, Visual Basic (VB) e Java – e no que 
tange à linguagem web, a PHP e a ASP. Linguagens como Python, cujo 
uso se encontra em franca expansão, ainda são minoria nesse mercado.

Mas, afinal, o que isso tem a ver com o sucesso do Linux no 
desktop? Muito: uma vez definido o ambiente operacional para desenvolvi-
mento, define-se por tabela o ambiente em que as aplicações vão rodar. Se 
a programação dos sistemas é feita no Linux, fica muito mais fácil colocar 
um desktop livre na mesa do operador. Com isso, dissemina-se o uso de sis-
temas de código aberto em geral do lado do usuário, que estará, deste modo, 
em posição de perceber que o sistema é estável e praticamente imune a 
vírus e outras moléstias digitais que assolam o mundo Windows®. Do lado 
da empresa que adquire esses sistemas, há um ganho expressivo de produti-
vidade e uma vantagem de proporções “astronômicas” em termos de TCO, 
uma vez que não há necessidade de adquirir licenças para essas máquinas e 
os usuários ficam limitados apenas a operar os aplicativos nelas instalados.

Dois projetos proprietários multiplataforma, o KBasic (que decla-
ra compatibilidade total com o Visual Basic 6) e o REALBasic, e o proje-
to livre Gambas, resolvem a vida de qualquer programador VB no mun-
do Linux. O projeto livre multiplataforma Lazarus faz o contraponto para 
o Delphi, e para Java há diversas opções em Linux, como o NetBeans e 
o Eclipse. E até quem quiser programar em .NET no Linux encontra no 
framework Mono e no projeto MonoDevelop um ambiente de desenvolvi-
mento completo para a atual plataforma de desenvolvimento da Microsoft.

Assim, não é por acaso que o Linux já é o ambiente de desen-
volvimento preferido na Ásia. Também não é à toa que o IDC publicou 
recentemente, em um estudo realizado em escala mundial com mais 
de 5.000 desenvolvedores em 116 países, que 71% dos programadores e 
54% das empresas estão usando Software Livre em ambientes de produ-
ção – e metade desses desenvolvedores afirmaram que esse uso está cres-
cendo. Ainda segundo o IDC, o Software Livre “representa a tendência 
de longo prazo e abrangência mais significativas que a indústria do soft-
ware presenciou desde o início da década de 80”. Precisa dizer mais?
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