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BEM-VINDO EDITORIAL

Pirataria e DRM

Prezado leitor, prezada leitora da Linux Magazine,

desnecessdrio dizer o quanto a pratica de pirataria é danosa
a toda a nossa sociedade. Ela é danosa também ao Linux e ao
Software Livre e de Cddigo Aberto (SL/CA) em particular: como os
softwares proprietdrios sao comercializados a pregos muito baixos
na banquinha da esquina, usudrios comuns nao se motivam a

buscar alternativas. Se por um lado o mercado condena a pirataria
e o desprezo ao direito autoral, a Microsoft, mesmo que a primeira vista perca receita
com a venda de licencas, é de certa forma beneficidria da prdtica da pirataria no
pafs: uma vez que o usuario doméstico use versdes ilegais do Windows® e de outros
produtos comerciais em casa, ele vai inevitavelmente fazer pressdo para que o mesmo
pacote de software seja utilizado na empresa.

O sistema do pingiiim e o SL/CA em geral tém o poder de subverter a ordem
das coisas e exterminar de vez a pirataria de software: por ser gratuito, ndo hd como
pirated-lo. Além disso, abre espaco para os servigos de suporte ao usudrio, ja que as
empresas nao precisam gastar tanto com licencas de software e podem destinar uma
verbinha extra para servigos e treinamento dos funciondrios. A pirataria tem uma
de suas origens nos precos proibitivos dos produtos que sao o “objeto de desejo” da
vez. Fossem esses precos reduzidos a um patamar condizente com o poder aquisitivo
e as expectativas de preco do consumidor, o estimulo e a vantagem para criar um
mercado paralelo desapareceriam.

Mas a pirataria nao se restringe ao mundo do software, como sabemos.
Permanecendo no escopo da midia eletronica, podemos citar pelo menos dois produtos
que sofrem bastante com a pirataria: musicas e filmes - as primeiras, extremamente
difundidas por conta do formato MP3, os segundos pelo formato DivX. Deixando de
lado a politica de pregos praticada pela industria na comercializacao de DVDs e CDs
de dudio, o fato é que pirataria E crime. E uma agressao aos direitos do autor da obra e
conduz inevitavelmente aquela regra bdsica de uma sociedade acostumada a abusos: o0s
inocentes pagam pelos pecadores. Sistemas de protecao contra a cdpia e a execucao da
midia sdo criados para proteger o direito autoral (e o lucro) sob risco. Sdo 0s mecanismos
de gestdo do direito digital - do inglés Digital Rights Management (DRM).

Quando a industria perde a razao e tenta limitar o acesso a midia por regiao,
tipo de equipamento ou sistema operacional, isso também se torna um convite
para que sistemas que garantam o acesso aqueles que adquiriram legalmente a
midia sejam criados. O efeito colateral é que, inevitavelmente, tais sistemas acabam
servindo como mecanismo de pirataria. Vide o caso DeCSS, em que um usudrio de
Linux queria assistir DVDs criptografados (com o Content Scrambling System — CSS)
em seu computador e nao havia suporte para esse tipo de sistema de codificacao de
DVDs no Linux - que foi entdao quebrado via engenharia reversa.

Tudo isso se tornou um jogo de gato e rato. Licen¢as como a Creative Commons
podem fazer pelas midias eletronicas aquilo que a GPL fez para o software: ser um
golpe de misericérdia contra a pirataria - mas é muito pouco provavel que isso acontega
indiscriminadamente. Muito mais provavel é que iniciativas como o iTunes, da Apple,
que sdao um passo importante na dire¢cdo certa, déem ao consumidor exatamente
aquilo que ele quer, por um prego razoavel para ambos os lados.

e

Rafael Peregrino da Silva

Editor

janeiro 2006 edicdo16

www.linuxmagazine.com.br

3



